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INOVACAO EM EDUCACAO "BOA ESPERANCA"

Introducio
Teresa Fonseca’

Iremos dar inicio a esta sessdo, para apresentagdo de uma Prdtica que
se chama “Estudos Aplicados para uma Diddctica da Imagem em
Movimento”. Antes de mais nada, gostaria de pedir desculpa aos
presentes, por iniciarmos a sessdo com meia hora de atraso. Mas,
efectivamente, esta Prdtica vive bastante das novas tecnologias e é
preciso termos, assim, uma certa condescendéncia, para alguns atrasos
ou alguns inconvenientes que podem surgir, porque teve que se fazer
ligagdes, etc., etc.

Coube-me a mim moderar esta sessdo, e como moderadora procurarei
falar o menos possivel, e dar lugar aos colegas de Mesa, o Sérgio
Nogueira e a Maria da Luz, que vieram apresentar a Prdtica, e ao
Dr. Jodo Correia de Freitas, que veio comentar a Prdtica. Eu gostaria s6
de fazer uma ligagdo a intervengdo da Dr.” Maria Emilia hoje de manhad,
em que ela deu exemplos de algumas estratégias de apoio a inovacdo do
Instituto. E nds temos aqui o exemplo de uma Prdtica que tem sido
apoiada por diferentes estratégias. Ela iniciou-se e foi financiada
durante alguns anos no Inovar/Educando. Uma vez que foi identificada
como uma "Boa Prdtica" e além do mais como uma “Prdtica” de
educagdo na drea dos media, foi integrada na rede de educacdo e-media,
e tem-se feito um bom trabalho ao nivel de mobilizacdo das escolas da
regido na Semana dos Media, e até inclusive ja se deslocaram a Lisboa
para motivar e por os alunos a trabalhar em pequenas experiéncias em
cinema de animagdo. E como era uma Prdtica consolidada, foi integrada
no "Boa Esperanca". Ca estd um exemplo de uma Prdtica que tem
beneficiado das diferentes estratégias de apoio do IIE.

E vou passar a palavra entdo ao Sérgio e a Maria da Luz.

Professora requisitada a desempenhar fungdes técnicas no Instituto de Inovagiio Educacional,
e membro da equipa de coordenagfo do Programa "Boa Esperanga”.
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ESTUDOS APLICADOS PARA UMA DIDACTICA DA
IMAGEM EM MOVIMENTO

Sérgio Augusto dos Santos Nogueira®
Maria da Luz Carvalho de Figueiredo®

Introducio

O projecto “Estudos Aplicados para uma Didactica da Imagem em
Movimento” esta integrado no Programa "Boa Esperanc¢a/Boas Praticas”,
promovido pelo Instituto de Inovagdo Educacional, e desenvolve-se em
contextos educativos dos 1.°, 2.° € 3.° ciclos do Ensino Basico.

Antes de estar integrado no referido programa, o projecto foi apoiado
pelas 7.° e 9.° edi¢des do Programa “Inovar, Educando/Educar,
Inovando”, (Instituto de Inovagdo Educacional), tendo assim, ja um
percurso de cinco anos desde o seu inicio.

Ao longo dos dois ultimos anos, as actividades do projecto situaram-se
nas seguintes escolas do concelho da Figueira da Foz:

— Escola EB 2,3 Dr. Jodo de Barros (escola polo)
— Escola EB 2,3 Verissimo Barbosa

— Escola EB 2,3 Infante D. Pedro (durante o ano lectivo de
1999/2000)

— Escola EB 2,3 de Alhadas (durante o ano lectivo de 1999/2000)
— Colégio de Quiaios (durante o ano lectivo de 1999/2000)

Professor do Quadro de Nomeagdo Definitiva (5.° Grupo) da Escola EB 2,3 Dr. Jodo de
Barros, Figueira da Foz.

Professora do Quadro Distrital de Vinculacio de Coimbra em exercicio de fungGes de
acompanhamento educativo na Escola do 1.° CEB n.° 2 da Figueira da Foz.
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— Escola do 1.° CEB n.° 2 da Figueira da Foz.

Com o projecto “Estudos Aplicados para uma Didéctica da Imagem em
Movimento” pretende-se desenvolver priticas pedagdgicas que preparem
os alunos para uma atitude mais critica e mais activa face aos novos
suportes de comunicacao audiovisual e multimédia (a Televisdo, o Video,
o Videogame, o Cinema, a Internet,...).

Na sala de aula (EVT e Educagdo Visual) ou no espaco de atelié
(Expressdo Plastica), criancas e jovens realizam experiéncias de
animacdo de imagens que vdo desde os jogos Opticos ao suporte
informético e video. Com estes recursos tecnoldgicos exploram-se
contetdos da comunicagdo visual e descobre-se uma nova linguagem.

As actividades centram-se, assim, na realizacio de pequenos projectos
cinematograficos com ou sem objectivos narrativos. A ténica destes
trabalho coloca-se, sobretudo, no processo € na experimentacdo de
solucdes diferentes, materiais diversos e aplicagdo de varias técnicas. Os
resultados e os objectos construidos, neste contexto de actividade, sdao
considerados sempre como algo que se pode transformar e melhorar. Os
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alunos quando constroem imagens em movimento sabem que as podem
alterar, e combinar de modos diferentes ao longo de um dado segmento
temporal para reinventar a sua narrativa. Deste modo, os alunos vao
desenvolvendo a capacidade de utilizar uma nova linguagem para criar
ilusdes e contar histérias com imagens em movimento.

Para além de serem desenvolvidas estratégias para se desmontar alguns
processos de comunicagdo ¢ de expressdo utilizados pelos media,
pretende-se com este projecto aprender com a experiéncia; realizar
estudos que permitam aos professores compreender melhor os processos
que estdo associados a construcdo e & percepgdo de imagens animadas
pelos alunos. Assim, a equipa do projecto tem sido apoiada por docentes
investigadores das Universidades de Aveiro (Dep. Didactica ¢
Tecnologia Educativa) e de Coimbra (Faculdade de Psicologia e Ciéncias
de Educagdo) através de acgdes de formacgdo, em regime de circulo de
estudos, e através de acgdes de consultoria. No 4mbito destes apoios, os
professores tém realizado estudo de investigativos centrados nas suas
praticas pedagogicas. Esta actividade de investigagdo-acgdo visa,
fundamentalmente, conhecer e compreender processos de aprendizagem
para depois se construirem novos materiais didacticos e se
desenvolverem novas praticas educativas no dominio da Imagem em
Movimento.

No inicio, o projecto centrou-se na area da Expressdo e Comunicacdo
Visual, mas recentemente a sua dimensio pedagdgica foi sendo alterada
no sentido da multidisciplinaridade. Foram introduzidas novas areas de
ensino: a Lingua Portuguesa, o Inglés e a Matematica com a participagio
de novos elementos na equipa do projecto.

Nestas dareas em que a pratica nfio se insere directamente na criagio
plastica visual, as opgdes pedagdgicas centram-se, essencialmente, na
exploragdo de suportes multimedia com uma forte componente de
animagdo digital. A integragiio destas areas disciplinares pretendeu
Imprimir uma maior abrangéncia pedagogica ao projecto, projectando a
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reflexdo sobre a Imagem, para uma atitude mais integradora sobre o
processo de ensino-aprendizagem na Escola.

Os professores analisam ¢ estudam solugdes didacticas para explorarem
com os seus alunos contetdos através da animagdo.

No Laboratério de Matemadtica (actividade de complemento curriculér)
foram realizadas algumas actividades exploratdrias através de suportes de
imagem em movimento com componente interactiva. A professora
responsavel por esta sec¢do do projecto, construiu aplica¢Bes simples
para exploragdo de conceitos bdsicos da Matematica. Uma dessas
aplicagdes consistiu numa pagina html ("Hypertext Markup Language™)
com ligacdes a ficheiros em Vrml ("Virtual Reality Markup Language")
que permite aos alunos a manipulagio virtual de solidos geométricos. Os
alunos com este recurso puderam estudar e rever solidos geométricos no
computador. Para além deste recurso, a professora de matematica tem
vindo a aplicar, na sua pratica pedagogica, "software" educativo de
Matematica, criando e desenvolvendo guides de utilizagdo dos mesmos.

Algumas experiéncias realizadas no laboratério de Matemética, no
dominio da imagem em movimento, foram ja transpostas para contexto
curricular do 3.° ciclo do Ensino Basico.

As actividades realizadas estdo ainda numa fase embrionaria, uma vez
que sé se iniciaram no presente ano lectivo, mas mesmo assim, ja
demonstram alguns resultados que poderdo ser mais desenvolvidos em
contexto curricular futuro.

Tendo em conta as limitagdes de formagdo e de competéncias dos
professores na criagdo de aplicagdes informaticas para ensino, optou-se,
nos casos mais complexos, por se utilizar "software" educativo ja
existente, fazendo-se para o efeito pequenos guides de utilizacdo
didactica. Exemplo disso tem sido também a experiéncia realizada na
Lingua Estrangeira — Inglés, em que a professora responsavel por esta
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drea tem desenvolvido com os seus alunos, no Clube “Brinca Aprende”
(actividade de complemento curricular), actividades exploratdrias com
recurso a aplicagdes multimedia interactiva baseadas na expressdo da
imagem em movimento. Uma destas experiéncias visou a explora¢do de
um jogo educativo para computador sobre o tema “A Casa”. Através
desta aplicagdo os alunos descobriam uma casa aprofundando o seu
vocabulario a0 mesmo tempo que “visitavam” uma habitagdo virtual. A
experiéncia de aprendizagem dos alunos implicou também uma
experiéncia sensorial em que a imagem em movimento constituiu o
suporte gerador de ambientes para contextualizar o acto de aprender. Esta
actividade constituiu um pequeno exercicio de ensino-aprendizagem em
que foi proposto aos alunos aprender através de experiéncias praticas de
interac¢do em ambientes multimedia. Foi assim possivel associar ao acto
de aprender a manipulacdo de objectos de uma realidade virtual
altamente estimulante para os alunos.

A Lingua Portuguesa tem a sua intervengfio mais consolidada nas
propostas de imagem em movimento, uma vez que as experiéncias de
trabalho realizadas t€m sido experimentadas desde o inicio do projecto,
através de actividades de Area-Escola.

Em virtude de algumas dificuldades sentidas na articulagdo entre a
Lingua Portuguesa e as praticas de animagio de imagens, devido a falta
de estratégias e materiais, foram criados Clubes de Imagem em
Movimento, nas escolas. Estas actividades de complemento curricular
integram, sempre que possivel, a participagdo directa de professores de
Lingua Portuguesa em par pedagogico com o professor de Educacio
Visual e Tecnologica. O trabalho conjunto destes professores permitiu
encontrar novas solugdes didacticas para a articulacdo de linguagens
diferentes em projectos comuns: a linguagem verbal e a linguagem da
imagem em movimento. Deste modo, tém sido realizados pequenos
filmes animados em que os alunos contam historias através de imagens
em movimento. Estes projectos tém resultado em experiéncias
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interessantes de aprendizagem no dominio da expressdo e comunicagéo,
tendo mesmo levado os alunos a participar em Festivais de Cinema
(Cinanima — Festival Internacional de Cinema de Animagio de Espinho,
Festival de Video Escolar e Festival Internacional de Cinema da Figueira
da Foz).

Conforme foi referido acima, o projecto “Estudos Aplicados para uma
Didactica da Imagem em Movimento” tem vindo a desenvolver-se
através de uma pratica que se pretende integradora de diferentes areas de
aprendizagem. Neste sentido, os seus dinamizadores (professores,
investigadores, profissionais do cinema,...) deverdo também ampliar a
sua presenca e estender o projecto ou as suas finalidades a novos
contextos educativos. Para 1sso, a equipa do projecto tem vindo a
desenvolver materiais para disseminar as praticas.

Para cumprir com esta finalidade, a equipa desenvolveu uma pagina web
(www.eadim.com) onde outros professores poderfio encontrar materiais e
sugestdes didacticas para abordarem a imagem em movimento junto dos
seus alunos. Através desta pagina Web, os professores,
independentemente do contexto onde se inserem, podero aceder a
informagdo do projecto (finalidades, contetidos, areas de exploragdo,
exemplos de trabalhos realizados,...), utilizar funcionalidades para
trabalho colaborativo (chat, férum de discussfo e consultoria) e ainda,
publicarem em tempo real as suas experiéncias pedagogicas e noticias.

Recentemente, foi introduzida uma nova sec¢do com a designagdo de
“Engenhocas” onde os professores e alunos poderdo também fazer
algumas experiéncias de animagdo "on-line". Esta 4rea estd em
desenvolvimento e pretende, a curto prazo, facultar aos utilizadores
possibilidades de interacgdo mais sofisticadas que poderdo contribuir
para a uma nova perspectiva de disseminagfo. Neste momento, a pagina
Web do projecto tem ja as potencialidades basicas para a criacdo de uma
comunidade virtual em torno da Imagem em Movimento € educagéo.
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Um exemplo de utilizacio da didactica da imagem em
movimento, numa escola de 1.° Ciclo do Ensino Basico

Caracterizacdo da turma
Dinamizadores
Organizagdo do trabalho

Primeiros passos

A e

"A Super R3": projecto para um trabalho em video
5.1 Contextualizacdo
5.2 Preparagio e planeamento do trabalho
5.3 Realizagdo
5.4 Apresentacdo do trabalho
6. Os "Passaros": uma actividade pontual
7. Visita de Estudo ao Centro Ludico da Imagem Animada
8. Divulgacdo de resultados
8.1 Expositores
8.2 Jornal escolar
8.3 Acgdes junto da comunidade
9. Actividades em curso
10. Pistas para estudos posteriores

11. Conclusdes
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Introducio

Este trabalho representa a participagdo da EB1 n.° 2 da Figueira da Foz —
Escola do Viso — no Projecto "Estudos Aplicados para uma Didactica da
Imagem em Movimento".

Passamos a apresentar a nossa Pratica no ambito da didéactica da imagem
em movimento, de uma forma descritiva e reflectindo a par e passo sobre
as questdes que dela vao emergindo.

Em jeito de conclusdes ficam alguns caminhos que conseguimos trilhar,
as duvidas e as dificuldades, o testemunho da satisfacdo pelo trabalho
realizado e a manifestacdo da vontade de continuar e melhorar as nossas
praticas.

Segundo Freinet, "ao modificarmos as técnicas de trabalho, modificamos
automaticamente as condi¢des da vida escolar e para-escolar; criamos um
novo clima; melhoramos as relaces entre as criancas € 0 meio, entre as
criangas e os professores. E é com certeza o beneficio mais importante
com que contribuimos para o progresso da educagdo e da cultura".

Um exemplo de utilizagdo da didactica da imagem em movimento numa
escola de 1.° ciclo do ensino basico:

Servir-nos-emos de alguns exemplos recolhidos da nossa pratica ao nivel
da diddctica da imagem em movimento em escolas do 1.° Ciclo, como
forma de ilustrar algumas das suas possibilidades de explora¢do em
termos de: colaboracdo entre professores; apoio ao trabalho do
educador e actividades curriculares, com especial relevo daquelas que
se referem ao desenvolvimento da aprendizagem num contexto
interdisciplinar.
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1. Caracterizacgio da turma

Trata-se de um grupo de dezanove alunos, seis do 2.° ano e treze do
3.°ano de escolaridade. A maioria acompanha a professora desde o
1.° ano. A turma é composta por sete raparigas e doze rapazes. Quatro
alunos encontram-se ao encargo de uma instituicdo. Os restantes provém
de familias de trabalhadores/operarios e quadros médios.

Quanto ao rendimento escolar coexistem neste grupo diferentes niveis de
aprendizagem, sendo trés dos alunos acompanhados pelo ensino especial.

Podemos dizer que nos encontramos perante um grupo bastante
heterogéneo no que respeita a ritmos, capacidades e niveis de
aprendizagem, colocando a partida problemas, quer ao nivel da gestio do
curriculo, quer da intervencdo em sala de aula.

2. Dinamizadores:

O grupo de trabalho ¢ constituido pela professora da turma, pela
professora de apoio de ensino especial — destacada a tempo inteiro nesta
escola e pela professora de EVT — pertencente & EB 2,3 Dr. Jodo de
Barros, que se desloca a EB1 n.° 2 da Figueira da Foz uma vez por
semana para apoio ao projecto EADIM.

De um modo geral as suas fungdes distribuem-se do seguinte modo:

Professor de EVT (2.° Ciclo EB)

~ Orienta a turma na realizagdo de actividades de imagem em
movimento

— Apoia a realizagio de actividades de expressdo plastica

— Participa na planificagido/avaliacdo das actividades da turma
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Professor de Apoio Educativo

— Articula as actividades da turma/escola com as actividades do
projecto

— Participa na planificagio/avalia¢do das actividades da turma

— Apoia a turma na realizagdo de actividades de imagem em
movimento

Professor da Turma

— Orienta o desenvolvimento dos projectos na turma numa
perspectiva interdisciplinar.

3. Organizacio do trabalho:

Durante a manhd de 2.* Feira a professora de EVT e a professora de
apoio programaram as actividades e fizeram a avaliagdo do processo
submetendo-as depois a apreciacdo da professora da turma. De tarde,
entre as 13 h 30 e as 15 h 30, desenvolveu-se a pratica pedagogica com a
turma no dmbito da imagem em movimento, com a presenca em sala de

aula das trés dinamizadoras.

Embora o trabalho se desenvolvesse normalmente a 2.* Feira, o
calenddrio pdde ser alterado de modo a possibilitar a realizacdo de
actividades pontuais de interesse: visitas de estudo, escola aberta, atelié
da Semana dos Media,...

4. Os primeiros passos:

Depois de discutir com os alunos os objectivos do projecto, reflectiu-se
sobre os conceitos que as criangas € as professoras ja possuiam acerca da
imagem em movimento. Do visionamento de alguns exemplos
seleccionados de animag8o recorrendo a diferentes técnicas e materiais —
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desenho, recorte, plasticina, areia, pixiliagdo,... — surgiram questdes:
como ¢ que a imagem mexe, o que ¢ preciso para fazer um filme de
animagfo, o que € que se movimenta (o fundo ou os bonecos), quantos
desenhos sdo necessarios, que meios implica, etc..

Paralelamente, fez-se a avaliagdo do nivel de representacio grafica dos
alunos segundo as etapas do desenho infantil definidas por Luquet — a
fim de poder verificar a posteriori possiveis evolugdes no final do ano.

Era nossa expectativa que, por um lado, o trabalho mais dirigido para a
drea de Expressdo Plastica e, por outro, os processos inerentes a
Did4ctica da Imagem em movimento, estimulassem o desenvolvimento
da representagio grafica, provocando avancos nitidos no que toca a
transposi¢do das etapas do desenho infantil.

Passamos entdo as primeiras experiéncias de animagdo com brinquedos
opticos. Em cada aula era apresentado um brinquedo, exploravam-se
alguns construidos por outros alunos, inventariavam-se ideias para novas
produgdes, passava-se a sua concretiza¢fo. Simultancamente, fazia-se o
registo escrito do trabalho realizado e organizava-se um dicionario onde
constavam 0s novos termos: zootrope, taumatrope; folioscope,
fenacistiscope, ...

Logo desde o inicio foram excedidos os resultados pretendidos: alguns
alunos trouxeram para a aula folioscopes construidos em casa por sua
iniciativa. Também na aula surgiram motivos bastante criativos durante a
construgdo de folioscopes.

Desde as primeiras sessdes e em simultdneo com o trabalho a volta dos
brinquedos Opticos, iniciaram-se experiéncias em suporte informatico.
Nestas microprodugdes foram usados a maquina fotografica digital, o
scanner e programas de animagdo em computador. A maquina
fotografica digital, permitiu realizar trabalhos em que os alunos, além de
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desenhar, usavam o préprio corpo ou materiais manipulaveis para
produzir animagdes.

Este tipo de abordagem, em conjunto com a manipulagfo dos brinquedos
opticos, possibilitou a introdugdo de alguns conceitos, como o de ilusio
optica e encadeamento de imagem (persisténcia retiniana). Surgiram
também imimeros pretextos para explorar a relagdo parte/todo, as
relagcdes espaciais — dentro/fora, em cima/debaixo,... — as relacOes
temporais — antes/depois —, aspectos que se¢ relacionam de perto com
aprendizagens das dreas ditas académicas, nomeadamente a leitura, a
escrita e a matematica.

Houve igualmente oportunidade de explorar diversificadas técnicas e
materiais de expressdo plastica, a que os alunos do 1.° CEB normalmente
ndo tém acesso. De facto, devido a factores que se prendem com a falta
de tempo, de formagfo especifica, ou até de repertorio pedagogico por
parte dos professores, a expressdo plastica no 1.° CEB estd muitas vezes
limitada ao papel e lapis ou as actividades que os manuais oferecem. Esta
realidade tem custos ao nivel do desenvolvimento da criatividade e da
expressdo individual, que se reflectem na cultura artistica da sociedade
em geral.

Outro aspecto interessante foi os alunos aperceberem-se da importincia
da sobreposi¢do de imagens na constru¢do de brinquedos Opticos. Um
deles chamou mesmo a atengdo para a necessidade de encaixe das figuras
no faumatrope ultrapassando as questdes da transparéncia do desenho
infantil.

No entanto, revelaram-se também algumas dificuldades ao nivel da
realizagéo. Verificou-se, por exemplo, alguma incapacidade de
decomposicdo da imagem, isto é, muitas criangas entenderam a tira do
zootrope como uma imagem unica e ndo como uma Ssequéncia de
imagens.
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Com a preocupagdo sempre subjacente ao nosso trabalho, de
contextualizar a aprendizagem dando uma utilidade concreta as
produgdes dos alunos, resolvemos por altura do Natal aplicar os
conhecimentos adquiridos, na realizagdo de alguns cartdes de boas festas
animados, para enviar aos amigos através da Internet. Constituiam
também objectivos desta actividade: aplicar algumas técnicas de
animacio conhecidas a uma situa¢io determinada; identificar elementos
susceptiveis de animar e escolher a técnica mais adequada para esse
efeito (de modo a fazer face as dificuldades evidenciadas ao nivel da
decomposi¢do de imagens mais complexas).

Os alunos desenharam o cartio em papel e identificaram os elementos
susceptiveis de ser animados. Posteriormente, o trabalho foi digitalizado
e tratado, utilizando o programa de animac¢fo. Também aqui foram
utilizados diferentes suportes e técnicas, mas de uma forma integrada e
em torno de objectivos concretos.

As dificuldades prenderam-se com a capacidade de gerir diferentes
ritmos de realizagdio, agravadas pela escassez de equipamento
informaético disponivel.

A resposta a estes problemas viria com a implementagdo da metodologia
de projecto.

5. "A Super Rd": projecto para um trabalho em video

Aproveitando o entusiasmo crescente do grupo de trabalho e dentro da
dindmica de projecto que ja lhe ¢ familiar, partiu-se para a realizagio de
um pequeno video onde se iria iniciar o processo de narrativa pela
imagem em movimento.
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5.1. Contextualizacio

O pretexto foi a presenca na sala de aula de uma pequena 13 trazida do
quintal duma das professoras. O bichinho foi observado e alimentado
pelas criangas durante alguns dias e finalmente posto em liberdade num
espaco adequado.

Este episddio foi registado pelos alunos utilizando diferentes formas de
expressao.

5.2. Preparacio e planeamento do trabalho

A partir de uma dessas producdes, uma banda desenhada, realizou-se o
primeiro "story board" deste projecto. O trabalho em questdo revela ja
algumas das estratégias de representacdo (ver "Pistas para estudos
posteriores") que consideramos emergentes da didactica da imagem em
movimento: a necessidade de mais que uma imagem para representar
uma ideia e o uso de indicadores graficos de movimento (saltos da r3).

Deu-se entdo inicio ao processo de narrativa pela imagem em
movimento. Formaram-se grupos heterogéneos quanto ao sexo, ano de
escolaridade ¢ nivel de desempenho dos alunos. A ideia era fomentar o
trabalho de parceria (entreajuda dos alunos com mais capacidade e os
com maiores dificuldades quer ao nivel da realizagdo quer da
criatividade). No entanto, de inicio, alguns dos alunos com mais
capacidades revelaram dificuldade em aceitar as propostas e ritmo de
trabalho dos outros colegas do grupo.

Este problema viria a ser ultrapassado quando o desempenho dos alunos
com mais dificuldades nas areas (ditas) académicas surpreenderam tudo e
todos ao revelar-se, quer pela pertinéncia e qualidade dos seus
contributos, quer pela capacidade de entrega ao trabalho que
demonstraram. A possibilidade que este trabalho lhes deu de porem em
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pratica saberes que a escolaridade normalmente ndo valoriza, podera ter
significado uma melhoria da auto-estima dos alunos com necessidades
educativas especiais e consequente aumento do seu rendimento escolar
(ver "Pistas para estudos posteriores").

Depois de divididas as tarefas pelos quatro grupos, planificou-se o
trabalho a realizar. Para o efeito, utilizou-se uma ficha de registo para o
projecto de animacfo. Fizeram-se esbogos dos cenarios, das personagens
e da forma como e¢las iriam interagir.

A maior parte dos grupos conseguiu definir o cenario ¢ as personagens
para a sua parte da histéria. Foram igualmente capazes de apresentar
solugOes bastante criativas para a proposta de animagdo das personagens,
com base nas técnicas de animagdo apresentadas no periodo anterior.

Escolhidas as técnicas, seleccionaram-se materiais para os realizar: papel,
plasticina, reaproveitamento de embalagens,... Colocaram-se problemas e
discutiram-se solugdes. Os alunos revelaram dificuldade em representar
as figuras humanas em perspectiva (perto/longe; a frente/atras). Foi
necessario debater a forma como se poderiam movimentar no cendrio da
forma como estavam a ser representados (de frente). Alguns alunos
revelaram alguma dificuldade em representar os personagens de perfil.

Estes problemas resolveram-se com base nas experiéncias de animagio
anteriores, observando a realidade envolvente e executando, com o
proprio corpo, os movimentos que se pretendiam representar. Foi
necessario dramatizarem a cena e observarem/vivenciarem essa
dramatizacdo para chegarem a uma planificagdo da figura humana de
perfil. Aconteceram momentos de aprendizagem particularmente ricos,
quer pela interac¢fio gerada entre alunos com diferentes niveis de
capacidade de realizagdo, quer pela reflexdo que foram obrigados a fazer
acerca da forma como representavam a realidade.
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Sabendo que a representagdo das figuras em perfil se prende com a
evolu¢do do desenho infantil, que implicagdes a este nivel tera provocado
esta reflexdo que a didactica da imagem em movimento exigiu? (ver
"Pistas para estudos posteriores")

5.3. Realizacio

Concretizaram-se os esbogos, através do desenho, da colagem, do recorte
ou da modelagem.

Outro aspecto interessante que pudemos observar nesta fase de
concretizacdo dos esbogos foi a dificuldade — que surpreendeu sobretudo
a professora de EVT — que os alunos evidenciaram em dar volume ao
trabalho projectado a duas dimensdes. Quando modelaram em plasticina
os primeiros elementos fizeram-nos de uma forma planificada, de tal
forma que foi dificil destaca-los da mesa sem que se desconjuntassem.

Com a continuidade verificou-se grande entusiasmos por parte dos alunos
pelo trabalho a trés dimensdes (que ndo estdo habituados a realizar).
Coloca-se aqui, mais uma vez, a questdo da falta de investimento no
programa de Expressdo Plastica ao nivel do 1.° CEB, que priva as
criangas de realizarem experiéncias diversificadas determinantes para o
seu desenvolvimento.

Realizou-se entdo a primeira experiéncia de captura de imagens dos
cenarios realizados. Ensaiaram-se os materiais produzidos para poder
aferir alguns detalhes (tamanho, enquadramento,...)

Usaram-se finalmente os materiais produzidos para criar situagdes de
narrativa segundo o guifio realizado pelo grupo. Fez-se a captura das
imagens: as personagens € 0s cenarios, tornaram-se vivos e contaram a
historia. Os alunos trabalhavam por grupo, uns animavam as personagens
e cendrios outros faziam a captura no computador. O investimento de.
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tempo e trabalho ganhou sentido e os intervenientes identificaram-se com
as suas realizagdes.

De modo a manter os restantes alunos ocupados, diversificou-se o
trabalho na turma produzindo os materiais para o atelié de imagem em
movimento da Semana dos Media. As criangas tiveram que
organizar/processar a informagdo adquirida acerca da imagem em
movimento de modo a transmiti-la aos colegas ¢ professores que iriam
participar na ac¢do de divulgagdo do projecto. Optaram por realizar uma
mascara onde os elementos da face — olhos, boca, nariz, sobrancelhas —
seriam animados de forma a conferir-lhe expressdo. Consideramos de
grande importdncia o processo de analise/sintese que foram obrigados a
realizar acerca dos conceitos anteriormente adquiridos.

Foi com grande emogdo que se aperceberam do sucesso do seu trabalho
através dos relatorios que os colegas realizaram sobre a participagdo no
atelié. O sucesso € um aspecto muito delicado. Maior € a sua importancia
se considerarmos o percurso escolar e as particularidades emocionais e
familiares de uma parte dos alunos em causa. Toda a gente tem direito a
sua parcela de sucesso e a oportunidade de o sentir, nem que seja uma so
vez, pode mudar positivamente a vida das pessoas. A escola tem o poder
de o gerar e ndo se deve privar de o exercer; o presente projecto podera
ter dado um forte contributo nesse sentido.

Além do trabalho produzido com vista & preparagdo da Semana dos
Media, foram sendo actualizadas as noticias e os registos escritos acerca
do trabalho ja realizado.

5.4. Apresentac¢io do trabalho

Concluida a obra chega o momento sério da sua apresentacfio piiblica. A
ante-estreia ocorreu no final do ano lectivo, aquando da sessdo de escola
aberta & comunidade. As criangas tiveram oportunidade de ver pela
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primeira vez em video o filme " Super Ra" e de o partilhar com os seus
pais, amigos e colegas.

Durante o més de Julho de 2000 foi feita a inscrigdo da "A Super Ra" nos
filmes a concurso do CINANIMA 2000, categoria Jovem Cineasta. A
inten¢do foi, por um lado, dar uma utilidade real ao trabalho realizado e,
por outro, possibilitar aos alunos avaliar a sua producdo em confronto
com outras de colegas e profissionais.

A confirmacgdo da admissdo a concurso foi entusiasticamente recebida e
os "Jovens Cineastas do Viso" estiveram presentes na sessdo do concurso
de Espinho, no dia 9 de Novembro de 2000.

Foi com emogdo que viram surgir na grande tela o seu trabalho. Notavel
a compostura com que assistiram a sessdo e a capacidade de autocritica
construtiva ao confrontarem a sua produgdo com as outras presentes a
concurso.
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Também no més de Julho a escola apresentou a candidatura da "Super
R4" ao concurso de videos escolares promovido pelo IIE. Acabou por ser
distinguido com uma mengéo honrosa entregue aos alunos e professores
envolvidos, em Serralves, no dia 13 de Marco de 2000, na abertura da
Semana dos Media. Mais uma oportunidade de experimentar o sucesso
cuja importancia ja referimos anteriormente.

6. Os "Passaros'': uma actividade pontual

Entretanto, apos a conclusdo do projecto em video, foi realizada uma
actividade em torno da visita a exposi¢do de pintura "Os Passaros", de
Inez Andrade Paes, patente no Museu Municipal, em Margo de 2000.

Durante a visita os alunos desenharam e identificaram os animais
representados. Depois, em sala de aula e com base nas fotografias dos
quadros, pintaram os desenhos. O voo das aves serviu de tema para a
realizagdo de animagdes com brinquedos Opticos: foram realizadas tiras
de zootrope e folioscopes. Estes Gltimos, apés digitalizagdo, foram ainda
trabalhados em suporte informatico.

O objectivo era que as criangas se apercebessem da demasiada rapidez do
movimento representado em duas imagens (folioscope) e reflectissem
sobre a necessidade de desdobrar o movimento numa sequéncia de
imagens (tira do zootrope). Durante a realizacdo do folioscope — que
aconteceu j4 com menos apoio ¢ supervisdo dos adultos — quatro alunos
inverteram a folha, dando 4 animagdo um sentido inverso, que impedia o
funcionamento do brinquedo Optico. Com o intuito de investigar as
causas deste episodio, aplicamos a turma o teste de lateralidade cerebral
de David Lewis, 1987. Verificamos que dos quatro alunos que
inverteram o sentido da animagfo, dois apresentavam uma dominancia
do hemisfério direito, um apresentava domindncia do hemisfério
esquerdo, e o outro apresentava raciocinio integrado. Dos restantes
quinze, que realizaram correctamente o trabalho — doze apresentam
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raciocinio integrado, dois domindncia do hemisfério direito, € um
dominancia do hemisfério esquerdo. Os alunos com problemas na
realizagdo do folioscope — a excepgdo de um — fazem parte da minoria
que ndo possui raciocinio integrado dos dois hemisférios cerebrais. Seria
interessante aprofundar esta questdo e verificar se existem correlagdes
noutras 4reas como, por exemplo, o raciocinio matematico ¢ a
leitura/escrita.

Também em torno deste assunto realizaram em grupo actividades
interdisciplinares: pesquisaram nos livros e na Internet acerca das
espécies expostas, estudaram e declamaram poemas sobre aves que
encontraram na biblioteca escolar, procuraram imagens de desenhos e
esculturas representando aves.

O objectivo era, por um lado, recolher informagdo acerca das
caracteristicas das espécies representadas, e, por outro, confrontar as suas
concepgdes sobre os passaros com as de alguns poetas, escritores,
pintores e escultores.

7. Visita de Estudo ao Centro Ludico de Imagem Animada

Com o objectivo de conhecer outras realidades relacionadas com a
didictica da imagem em movimento e motivar os alunos para a
continua¢do do trabalho, realizdimos uma visita ao Centro Ludico de
Imagem Animada, no Coliseu do Porto. Os alunos deslocaram-se de
autocarro, pago com verbas do projecto, sendo acompanhados pela
respectiva professora, a professora EVT e a professora de apoio.

Durante a visita os alunos identificaram imediatamente os trabalhos ¢
instrumentos expostos com as experiéncias por eles realizadas ao longo
do ano, o que causou alguma impressdo positiva nos responsaveis que os
receberam.
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Mais tarde, durante a apresentagdo a concurso no Cinanima,
reconheceram os filmes da "Anilupa" que tiveram oportunidade de ver
durante a visita. Este conhecimento, esta relacdo de pertenga a uma
comunidade com interesses no mundo da animag¢dio em Portugal,
provocou neles uma sensagdo de autoconfianga e satisfacdo pessoal.

8. Divulgacio dos resultados

Partilhar estas experiéncias com os pais e a comunidade em geral, no
sentido da sua valorizacdo, pode actuar como um reforgo a aprendizagem
dos alunos e um factor de motivacdo e realizacdo profissional dos
professores. O jornal da escola, a animagdo do "placard" de sala de aula,
as sessoes de Escola Aberta, sdo exemplos bem sucedidos deste tipo de
actividade:

8.1. Expositores:

Vio sendo actualizados, com a informag¢do disponivel, 8 medida que se
desenvolvem os projectos. Tém um papel importante na comunica¢do
dentro da comunidade escolar e divulgam os trabalhos em curso aos
visitantes da escola.

8.2. Jornal Escolar:

Editado em duas versdes: "on-line" ¢ em papel. A versdo "on-line",
intitulada "aVISOs a Navegacfo" estd patente nas paginas WWW da
Figueira e pode ser vista no endereco http://www.figueira.com/viso.
Neste jornal iremos dando conta das nossas pequenas realizagdes do dia a
dia, e da cooperagdo que queremos cada vez mais forte e estreita entre
alunos, professores, funciondrios, encarregados de educagdo e
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comunidade em geral. E um espaco em construgio que, com a
participagdo de todos, fara transbordar a escola dos seus muros,
tornando-a mais rica e participativa. Através da Internet, na versédo
"on-line", chegara, a cores, a todos os pontos do globo, podendo ser
partilhado numa comunidade educativa & escala mundial. Menos
espectacular, mas seguramente ndo menos importante, a versdo em papel
sera, para as criangas, a possibilidade de verem materializadas as suas
vivéncias escolares, de as manipularem, levarem consigo para casa, de as
divulgarem na comunidade a que pertencem. Constituird a oportunidade
de sentirem valorizadas as suas produgdes escritas e artisticas, de as
partilharem com as suas familias e de poderem recordar sempre, atraves
do tempo, alguns dos momentos mais significativos da sua vida escolar.

8.3. Acc¢des junto da comunidade:

Consiste na divulgagdo directa do trabalho realizado e participagfo activa
em eventos propostos por outras entidades. Verificou-se a participa¢do na
Semana dos Media através de um atelié de imagem em movimento que
decorreu no espaco do Museu Municipal.

Os materiais para o atelié foram preparados com a colaboragdo dos
alunos da turma. Por 14 passaram cerca de 100 criangas do 1.° a0 4.° ano
de escolaridade e respectivas professoras. Tiveram oportunidade de
contactar com diferentes técnicas de animagdo através de jogos Opticos €
com suporte informatico.

Também no final do ano, durante a sessdo de Escola aberta foi montado o
atelié para os pais que, sob orientagdo dos alunos, realizaram as suas
primeiras experiéncias de animag@o de imagem.
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9. Actividades em curso

Encontram-se a participar neste 2.° ano de trabalho, uma turma de 21
alunos do 3.° ano de escolaridade, uma turma de 20 alunos do 4.° ano de
escolaridade, as respectivas professoras titulares e a professora de apoio
educativo da escola.

As actividades para este ano continuam a ter por base projectos
contextualizados, que se articulem com as outras actividades em curso na
escola, fagam sentido para as criangas, e tenham uma utilidade concreta.

9.1. 4.° ano de escolaridade

Optamos por realizar um filme publicitario sobre o Doce de Abobora do
Viso. Trata-se de uma actividade de Outono que se leva a efeito na escola
ja ha alguns anos e na qual participa toda a comunidade escolar.

Foi feita uma abordagem interdisciplinar que se iniciou pela analise de
"spots" publicitarios. Utilizando uma ficha prépria, os alunos, por grupos,
identificavam nos filmes publicitarios de brinquedos, técnicas de
animagdo que poderiam induzir em erro o espectador acerca das reais
caracteristicas do objecto.

O tema do doce foi depois explorado nas varias vertentes curriculares:

— Lingua portuguesa — area vocabular, andlise gramatical, linguagem
publicitéria, expressdo escrita;

— Matematica — construcéo e resolucéo de problemas;

— Estudo do meio — conservacdo dos alimentos, realizagdo de uma
actividade experimental e de um video do desenvolvimento do
bolor, recorrendo ao microscopio da Intel Play.
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Seguidamente, passou-se a planificagdo do filme com a realizagdo do
"storyboard" e identifica¢8o de personagens.

Feitos os esbocos, construiram-se as marionetas € iniciaram-se as
primeiras sessdes de captura de imagem.

Devido a falta de equipamento as tarefas arrastam-se um pouco mais,
pelo que, a semelhanga do ano anterior, se tem verificado a necessidade
de diferenciar actividades dentro da turma. Isto torna-se possivel através
do trabalho concertado entre os diferentes dinamizadores.

Sendo este o 2.° ano de participagdo no projecto e apos a experiéncia
adquirida pela participagdo atelié da Semana dos Media no Cinanima,
entenderam os alunos investir neste filme a dois niveis: dar
expressividade as marionetas (elementos da face mdveis) e sonorizar as
falas das personagens. Estas preocupagdes estdo patentes, quer no
pormenor dos esbogos, quer na redacgdo de um guidio escrito que engloba
o discurso de cada interveniente. S80 pormenores que revelam uma
reflexdo critica sobre o trabalho produzido anteriormente e uma
investimento crescente dos alunos nas actividades da imagem em
movimento.

E de referir a este propésito que, num inquérito aplicado a estes alunos
com o objectivo de avaliar os seus conhecimentos e motivacdo no que
respeita a esta actividade, algumas criancas manifestaram interesse em
realizar trabalhos nunca antes sugeridos pelas professoras ¢ que se
enquadram perfeitamente na "grafia" da animag@io: realizar um
"videoclip”" de uma musica a sua escolha ou produzir materiais didacticos
para a disciplina de Estudo do Meio — um mapa animado das viagens
maritimas dos portugueses, ou um mapa animado das sucessivas
ocupagdes da Peninsula Ibérica.
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Com a aplicagdo deste inquérito ficdmos ainda a saber que a actividade
de que os alunos mais gostaram até agora foi da realizagdo da "Super
Ra".

Quanto ao que cada aluno considera que ja aprendeu acerca da imagem
em movimento, muitas das criancas responderam que: fazer filmes de
animacdo d4 muito trabalho, demora bastante tempo e requer um elevado
numero de imagens; que através da imagem em movimento se podem
criar ilusGes e com essas ilusdes se podem enganar os espectadores.

9.2. 3.° ano de escolaridade

Esta turma, que inicia este ano a sua participag¢do no projecto, optou por
tentar realizar um roteiro multimedia interactivo de um trilho pedagdgico
da Serra da Boa Viagem, que tem andado a explorar.

Os alunos deslocaram-se a Serra em dois momentos diferentes —
Primavera e Outono — que permitissem estudar as diferentes
caracteristicas do trilho e como variam ao longo do ano.

Os alunos identificaram e inventariaram os diferentes aspectos de
interesse pedagogico que caracterizam as diferentes estacdes (animais,
plantas, condi¢bes atmosféricas, actividades que se podem
desenvolver,...) Depois, repartiram os aspectos inventariados pelos pares
que iniciaram para cada um ciclo de animagéo.

Neste momento concluiram-se ja os cenarios e marionetas ¢ fizeram-se as
primeiras capturas de imagem.
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10. Pistas para estudos posteriores

Com base na reflexio realizada acerca do trabalho desenvolvido no ano
anterior, emergem como problemas para um estudo mais aprofundado as
seguintes questdes:

1 — Que reflexos se observam ao nivel da evolugdo da expressdo grafica
dos alunos:

— Em que medida a DIM podera levar os alunos a considerar que uma
sO imagem ndo ¢ suficiente para traduzir uma ideia;

— Poderio os problemas levantados pela movimentagdo dos
personagens conduzir a saltos nas etapas do desenho infantil;

— Que novas estratégias de representacdo podem emergir.

2 — Tendo em conta que as actividades escolares em geral privilegiam o
desenvolvimento relagdes espaciais bidimensionais, ¢ a consequente
dificuldade revelada pelos alunos na realizacio de cenarios
tridimensionais, qual importdncia da DIM no desenvolvimento da
capacidade dos alunos em realizar trabalhos a trés dimensdes.

3 — Em que medida a DIM, ao valorizar saberes ¢ competéncias que a
escolaridade normalmente ndo valoriza, pode contribuir para a melhoria
do autoconceito dos alunos com mais dificuldades nas éreas ditas
académicas e consequente aumento do rendimento escolar.

11. Conclusoes

Os caminhos que este projecto nos permitiu trilhar foram sendo
explicados ao longo da descri¢do das actividades e que cabe aqui
sintetizar.
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Entendemos que, sobretudo ao nivel do 1.° Ciclo, a didéctica da imagem
em movimento deverd ser — tal como a linguagem escrita —
simultancamente  entendida como objecto e instrumento de
aprendizagem.

Uma das maiores possibilidades que a sua utilizacdo educativa apresenta
¢ o desenvolvimento integrado e coerente das diferentes areas
curriculares, em projectos significativos para as criangas, que deverdo ver

neles uma finalidade e utilidade que os tornem importantes para elas.

Outra das vertentes da participagdo neste projecto ¢ dinamizar a
comunica¢do entre professores e gerar motivagdo para trabalhar no
sentido da construgdo do saber colectivo. Paralelamente, ao proporcionar
aos professores oportunidades de inovagdo, investigacdo e formagdo,
pode conduzi-los ao dominio sobre os saberes adquiridos nas suas
praticas inovadoras, induzindo neles atitudes de profissionais reflexivos.

Ao nivel da aprendizagem verificaram-se também ganhos importantes
que interessa referir. E o caso do desenvolvimento verificado ao nivel da
representacido grafica dos alunos, segundo as etapas do desenho infantil
definidas por Luquet. A partida, era nossa expectativa que, por um lado,
o trabalho mais dirigido para a area de Expressdo Plastica e, por outro, os
processos inerentes a Didactica da Imagem em movimento, estimulassem
o desenvolvimento da representacdo grafica, provocando avangos nitidos
no que toca a transposi¢do das etapas do desenho infantil. De facto, a
repeticdo no final do ano da analise feita aos trabalhos dos alunos
denotou uma clara evolu¢do de todos os alunos envolvidos.

Surgiram também inumeros pretextos para trabalhar aspectos que se
relacionam de perto com aprendizagens das 4reas ditas académicas,
nomeadamente a leitura, a escrita e a matematica.

Através do importante contributo da professora de EVT, houve
igualmente oportunidade de explorar diversificadas técnicas e materiais
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de expressdo plastica a que os alunos do 1.° CEB normalmente nfo tém
acesso. De facto, devido a factores que se prendem com a falta de tempo,
de formacdo especifica, ou até de repertorio pedagdgico por parte dos
professores, a expressdo plastica no 1.° CEB estd muitas vezes limitada
ao papel e lapis ou as actividades que os manuais oferecem. Esta
realidade tem custos ao nivel do desenvolvimento da criatividade ¢ da
expressdo individual, que se reflectem na cultura artistica da sociedade
em geral.

No caso dos alunos com necessidades educativas especiais, verificaram-
se evolucdes consideraveis ¢ que sO por si justificam em parte a
participagdo da professora de apoio educativo neste tipo de projectos. O
desempenho dos alunos com mais dificuldades nas areas (ditas)
académicas surpreenderam tudo e todos ao revelar-se, quer pela
pertinéncia ¢ qualidade dos seus contributos, quer pela capacidade de
entrega ao trabalho que demonstraram. A possibilidade que este trabalho
lhes deu de porem em pratica saberes que a escolaridade normalmente
ndo valoriza, podera ter significado uma melhoria da auto-estima dos
alunos com necessidades educativas especiais € consequente aumento do
seu rendimento escolar.

Ao longo de todo o trabalho aconteceram momentos de aprendizagem
particularmente ricos, quer pela interac¢do gerada entre alunos com
diferentes niveis de capacidade de realizacdo, quer pela reflexdo que
foram obrigados a fazer acerca da forma como representavam a
realidade.

Por outro lado a partilha destas experiéncias com os pais ¢ a comunidade
em geral, no sentido da sua valorizag@o, actuou certamente como um
refor¢o & aprendizagem dos alunos e um factor de motivagdo e realizagdo
profissional dos professores. No final do ano, durante a sessdo de Escola
aberta, foi montado o atelié para os pais que, sob orientagdo dos alunos,
realizaram as suas primeiras experiéncias de animagéo de imagem.
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As dificuldades sentidas ao longo de todo o processo prenderam-se
sobretudo com a capacidade de gerir diferentes ritmos de realizacdo,
agravadas pela escassez de equipamento informatico disponivel. A
resposta a uma parte destes problemas viria com a implementagdo da
metodologia de projecto e diferenciagdo pedagdgica dentro da sala de
aula, tornada possivel pelo trabalho concertado entre os diferentes
dinamizadores.

Por parte dos alunos e professores envolvidos verifica-se o maior
entusiasmo e vontade para continuar, apesar das exigéncias em termos de
tempo de trabalho e esfor¢o individual. A este propdsito ¢ interessante
referir a opinido expressa pela professora da turma que iniciou o projecto
na escola no seu relatério de actividades relativo ao ano 1999/2000:

"Com o projecto EADIM iniciou esta turma uma aprendizagem
inovadora e bastante atractiva para as criangas: construcdo de brinquedos
opticos, animagdo de imagens e até a feitura de um pequeno filme "A
Super R3". Este projecto foi muito proveitoso para uma turma bastante
heterogénea ¢ de niveis de aprendizagem bem distintos. Eram
oportunidades oOptimas de trabalho em equipa € em que todos os
elementos se sentiam em igualdade de circunstancias e sem dificuldades.
Todos deram boas contribui¢des e sentiram os projectos muito seus.

Na animagdo de imagem serd talvez necessdrio organizar o trabalho
pratico de modo a ocupar todos os alunos, todo o tempo."

Revelam-se igualmente interessantes os resultados do inquérito aplicado
aos alunos com o objectivo de avaliar os seus conhecimentos ¢ motivagiio
no que respeita a esta actividade. Algumas criangas manifestaram
interesse em realizar trabalhos nunca antes sugeridos pelas professoras e
que se enquadram perfeitamente na "grafia" da animacfo: realizar um
"videoclip" de uma musica a sua escolha ou produzir materiais didacticos
para a disciplina de Estudo do Meio — um mapa animado das viagens
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maritimas dos portugueses, ou um mapa animado das sucessivas
ocupacdes da Peninsula Ibérica.

Com a aplicagdo deste inquérito ficamos ainda a saber que a actividade

de que os alunos mais gostaram até agora foi da realizagcdo da "Super
Ra".

Quanto ao que cada aluno considera que ja aprendeu acerca da imagem
em movimento, muitas das criancas responderam que: fazer filmes de
animacdo dd muito trabalho, demora bastante tempo e requer um elevado
namero de imagens; que através da imagem em movimento se podem
criar ilusdes € com essas ilusdes se podem enganar os espectadores.

Dar as criangas o poder de criar ilusdes e simultancamente dota-las da
capacidade de analisarem criticamente as ilusdes criadas por outros
constitui um privilégio e um desafio que a participacdo no projecto
"Estudos Aplicados Para Uma Didactica da Imagem em Movimento" nos
permitiu empreender.
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Comentario
Joao Correia de Freitas®

Gostaria de comegar por agradecer ao Conselho Nacional de Educagio, e
ao Programa “Boa Esperanca/Boas Préticas”, o amdvel convite que
entenderam dirigir-me. Ndo sei se vou ser capaz de corresponder as
expectativas, mas espero que, de qualquer maneira, possa dar um
contributo util para a discussdo. Tanto mais que, como muito bem a
nossa Moderadora referia, a dimensdo provavelmente mais significativa
quando se faz um trabalho desta natureza € a da validagcdo dos pares;
porventura, serd mesmo a dimensdo mais importante. Vou apoiar-me
neste meu comentério, nalguns "slides" de "Powerpoint": uma parte que
procurei fazer durante a apresentacdo do trabalho, outros aproveitados de
outras apresentacoes.

Introducao

« Calvin & Hobbes

« “"Sou um miudo do Século XXI preso
numa familia do Século XX"

% Colvividppes

Coordenador do. Programa "Internet na Escola”.
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Esta ¢ uma citagdo que uso frequentemente nas minhas apresentagdes que
tratam da questdio das tecnologias e dos miudos. E praticamente o meu
amuleto... Ja tivemos hoje referéncias a banda desenhada nas
apresentagdes anteriores; pois bem, eu também trago a minha: o Calvin e
Hobbes de Bill Watterson. Na “tira” em causa — que ndo mostro por
razdes de direitos de autor — o Calvin esta a passear com o Hobbes (que ¢
o seu tigre de peluche), para quem comenta que nunca antes houve tanta
tecnologia, com tanta velocidade de comunicacgfio, e tanto poder. E a
Internet (que, como sabem, ¢ a minha dama), os faxes, os satélites, as
fibras opticas, enfim, hoje em dia a circulagio da informagdo faz-se a
uma velocidade inaudita e antes impensavel. Contudo, acrescenta, o pai
ao jantar comentara que preferia o tempo em que tinha a certeza que
mandava uma mensagem de correio e, antes de uma semana, de certeza
que ndo recebia qualquer resposta! Ao que o Calvin comenta, lapidar:
"Sou um mitdo do século XXI preso a uma familia do século XX".

Penso ser algo que devemos manter como uma preocupagdo central no
trabalho com computadores e criangas... E podemos tecer algumas
considera¢Bes interessantes, tais como pensar: Qual serd o século a que
pertencem os professores? Ou qual serd o século a que pertencem as
escolas? E qual sera o século em que nos (os que nos encontramos nesta
sala) pertencemos? Penso que hd aqui uma dimensdo de fractura, entre
estes diferentes planos, que vale a pena questionar. Vale a pena porque
me parece que nunca conseguiremos estar, efectivamente, ao lado dos
nossos alunos, se ndo conseguimos reconhecer que ha fracturas e que ha
que estabelecer pontes que passem sobre essa(s) fractura(s).
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Aprender na S. I.

« As (novas?) competéncias da S. 1.
« Desenvolvimento curricular (urgente!)
« O aluno autonomo e o professor
facilitador, em rede
« Uma escola aberta e comunicante
« no interior: do paradoxo a Intranet
. com o exterior: uma verdadeira rede

« “Ciber-comunidade” emergente ou ja
existente?

Neste segundo "slide", de modo a termos um "pano de fundo" que nos
pudesse ajudar a estabelecer algumas preocupagdes nesta drea do
"Aprender na Sociedade da Informacdo", que serd parte do meu
comentdrio ao trabalho hd pouco apresentado, coloquei algumas ideias
que me parecem fundamentais e, portanto, urgentes: por um lado, a
necessidade de novas competéncias para a sociedade da informacido —
dizer urgente sera provavelmente pecar por defeito... Por outro lado,
reconhecer a importincia do desenvolvimento curricular com tecnologias
da informacgdo e comunicagdo — e tivemos aqui um exemplo Gptimo,
penso eu, do que é que pode ser desenvolvimento curricular: pegar no
curriculo e ultrapassid-lo em toda a linha, "a sério", como dizem as
criancas, de um modo sério. No item seguinte refere-se a preocupagdo do
favorecimento da autonomia do aluno e do papel do professor enquanto
facilitador de aprendizagens, que s3o consensuais. Segue-se a
importancia do desenvolvimento de uma escola aberta e comunicante — e
aqui gostaria de realgar algo relativo as redes de escolas... J4 repararam
que existe um pequeno paradoxo: existirem redes entre escolas quando,
muitas vezes, no seu interior, a escola ndo estd verdadeiramente em rede?

Mas, por agora, nfo nos detenhamos nisto. Tive pena de ndo conseguir
apanhar o elenco de todas as escolas que participaram no projecto
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apresentado, mas percebi que havia escolas de diferentes niveis de
ensino, ndo sei se em agrupamento. S3o provavelmente escolas que
mesmo sem uma "justificacdo administrativa" para funcionar em
conjunto (ndo me ocorre outro termo melhor), o fazem efectivamente e
sdo capazes de desenvolver trabalho, tanto num nivel horizontal entre
turmas, como num nivel vertical, entre escolas.

Néo consegui perceber a dimensdo da rede envolvida, questdo que ficara
para uma outra altura. Provavelmente, para a mesma altura em que vou
perceber em que consiste ao certo a trilha da Serra da Boa Viagem, que
nos foi referida na apresentacfio dos colegas...

Ja agora, um pequeno apontamento de natureza mais pessoal: a Serra da
Boa Viagem estd indelevelmente marcada na minha memoria... Deixem-
-me contar-vos uma pequena historia: ha uns longinquos anos —
longinquos anos nestas coisas das tecnologias sdo dez anos, nfo ¢ preciso
mais — por volta de 1988, penso eu, a Maria da Luz (que hoje aqui esta
connosco a co-apresentar o trabalho em apreciacdo) encontrava-se entre
as primeiras pessoas a abragar a ideia de se poder fazer trabalho
educativo com telemética (como que um outro nome para a Internet,
inexistente na altura), no ambito do BBS MINERVA — um sistema que
nos permitia fazer, entre outras coisas, correio electronico. Infelizmente,
a Serra da Boa Viagem tinha ardido naquele ano, ¢ a Maria da Luz fez o
favor de mandar para a rede algumas historias escritas pelos seus
meninos: eram textos, ja ndo me lembro se desenhos (penso que ndo, pois
na altura a tecnologia era pouco mais que incipiente e ndo permitia
facilmente o envio de desenhos), entre os quais um poema escrito por
uma aluna sua, que eu imprimi e ainda tenho cuidadosamente guardado.
Nio sabia que a Maria da Luz estaria aqui hoje, porque sendo teria
trazido o poema... Ainda tentei agora mesmo procurar no meu
computador — estou ligado através da Internet — mas nfo tive tempo para
o achar; talvez ainda seja possivel, mais préximo do final desta
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discussdo, mostrar-vos o poema. Porque vale muito a pena: ¢ um poema
lindissimo, escrito ha dez anos por uma miuda chamada Andreia. ..

.

E aqui que se faz a diferenga: sem a telematica eu ndo teria
provavelmente conhecido este poema da Andreia — um poema sobre a
Serra da Boa Viagem, literalmente de se ir as lagrimas (eu senti-as)... Era
uma coisa fortissima, sobre a Serra que primeiro estava 14, e que depois
j& nfio estava, pois tinha desaparecido: "para onde € que tu foste 6 Serra,
onde estd o teu sorriso"... Enfim, lindissimo... — vou passar a frente,
sendo ainda me emociono.

Passemos ao ultimo item do "slide": "Ciber-comunidade emergente ou ja
existente". E uma dtvida que mantenho... Nés temos a tendéncia de olhar
para estas coisas como se estivéssemos a olhar para o futuro, para algo
distante, ndo é? Dizemos "Que coisa tdo gira que eles apresentaram, este
‘futuro’ que ai vem, estas ‘coisas’, sim, estas 'coisas experimentalistas’,
estas 'coisas da inovagdo' que se vdo fazendo e que vdo abrindo novas
perspectivas. Mas isto nfo € para ja"... VAo-me desculpar: futuro? Eu
acho que nds estamos atrasadissimos! Porque é que ndo se faz isto em
todas as escolas? E o que & obrigatorio perguntar: porque € que ndo se faz
isto em todas as escolas? Sabem porque ¢é que ¢ obrigatdério perguntar?
Deixem-me colocar a pergunta de uma maneira muito mais dura: que
direito temos de deixar os alunos das outras escolas de fora disto que nos
vimos aqui apresentado e que estes alunos estdo a ter?

Tinha escolhido neste proximo "slide" uma citagdo de Seymour Papert
(que alguns conhecerdo como o “pai” da linguagem LOGO). Mas depois,
por causa do que ouvi, vieram-me também a cabeca as palavras de Daniel
Sampaio.
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Citacoes

» Seymour Papert
« "0 entusiasmo pelos computadores pode
ser usado como base para uma nova
cultura de aprendizagem na familia” - e na
Escola!
« Daniel Sampaio
« "Inventem-se Novos Pais” e Novas Escolas!

Como ndo tinha fotografias do Daniel Sampaio, nem tempo para as
procurar na Internet, optei por fazer uma copia negativo da fotografia do
Papert, pedindo-vos que considerem a imagem em negativo como sendo
de Daniel Sampaio — por mais nenhuma razao, ndo pensem que ha ali
nenhum significado escondido...

E recorro aos dois com duas citacOes: a primeira é de um livro recente de
Papert "A familia em rede”, "The Connected Familly"; e a segunda é uma
pardfrase a um titulo sobejamente conhecido: “Inventem-se novas
Escolas”. Se calhar, estes nossos colegas, com o trabalho apresentado,
estdo, sem divida alguma, a inventar novas escolas, com novos alunos.
Se calhar também precisamos de inventar novos professores — e outras
coisas novas que também sdo necessdrias. Se calhar, o entusiasmo pelos
computadores também pode surgir como uma alavanca para o0
desenvolvimento de uma melhor escola — apetece pensar que sim...
Quando assistimos a relatos como o que hoje aqui nos foi apresentado,
apetece-me pensar que ndo sdo os computadores em si que fazem a
diferenga. Sdo, isso sim, os instrumentos que tornam os alunos e 0s
professores como entidades extremamente potentes de transformagio da
escola. Chamem-lhes computador, chamem-lhes Internet, chamem-lhes
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video, chamem-lhes animatégrafos ou maquinas fotograficas, caixas de
Petri com doce de abdbora, como na situagdo descrita pela professora
Maria da Luz — ja agora, um pequeno comentdrio de natureza mais
pessoal: por favor, sempre que ofereceres um boido de doce de abdbora
produzido pelos teus alunos, como fizeste hd dois anos comigo, o que
ainda hoje me deixa orgulhoso de tal distingdo, deixa o doce um bom
centimetro abaixo da borda do boifo; porque se ndo o fizeres... Enfim,
com as transformacdes naturais, o doce de abobora, expande e pode
transbordar... como aconteceu com o meu, inundando a prateleira do meu
local de trabalho onde eu o tinha religiosamente colocado...

Voltemos ao comentdrio, para olhar de forma mais concreta para o
trabalho apresentado, através deste proximo "slide", "Contributos das
TIC".

Contributos das TIC?

« Que factores relevantes na facilitagao
do uso das TIC
» Alunos?
« Professores?
» No Curriculo

« A tecnologia serve um proposito claro
(ou € uma solugao para a qual se
inventam problemas)?

« Os alunos sdo construtores activos?

Procurei estabelecer alguns critérios, muito simples, para poder analisar
esta apresentagdo... E o primeiro foi o de procurar saber onde estdo os
factores relevantes de utilizacdo de tecnologias. Seja relativamente aos
alunos, relativamente aos professores, relativamente a inevitdvel
transformac¢do do curriculo. E mantive esta pergunta sempre presente,
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porque € um erro em que se cai com facilidade: esquecermo-nos em que
medida € que a tecnologia serve um propdsito claro. Ou, como se
costuma gracejar, evitar que a tecnologia ndo seja mais que uma solugio
para a qual tivemos de estar a inventar problemas. Isto ¢, aquilo que nos
fazemos com a tecnologia pode ser feito de outra maneira? Sim ou nfo?
Melhor ou pior? E uma pergunta que me lembro de ter visto pela
primeira vez numa ficha de trabalho de formagio de professores,
produzida pelo Micro Electronics Programme, um projecto inglés dos
anos 80 sobre a utilizacdo de computadores na educa¢do. E ja nessa
altura se perguntava esta coisa muito simples: para que ¢ que servem
estas tecnologias e quando ¢ que as devemos utilizar?

Vale provavelmente a pena usar a tecnologia quando o que nos fizermos
com a tecnologia ndo puder ser feito de outro modo. Ou quando aquilo
que nos fizermos com a tecnologia permitir fazer de uma maneira
diferente, e essa maneira for verdadeiramente significativa do ponto de
vista educativo. Se aquilo que nods fizermos com as tecnologias for algo
que, num balango de custo-eficacia (sem querer estar a ser economicista)
seja justificavel, adequado, justo e equilibrado para as condi¢Oes dificeis
com que nos confrontamos nas nossas escolas, entdo vale a pena
experimentar. Por exemplo, seria importante saber exactamente quanto
tempo foi dispendido pelas pessoas que investiram num projecto desta
dimensfo, pois acredito que ¢ dificil fazer isto dentro da configuracio
habitual, do horario e demais organizacdo convencional do trabalho que
geralmente costuma existir nas escolas — vejo pelo acenar de cabeca dos
colegas envolvidos que este ¢ sem duvida uma dimensdo importante...

Mas enfim. Estadvamos, portanto, nesta questdo fulcral: para que € que
servem as tecnologias? Penso que estamos de acordo que neste caso
apresentado as tecnologias tiveram um contributo insubstituivel. Nio
seria possivel desenvolver este trabalho sem as tecnologias. E quanto ao
papel dos alunos, o critério seguinte? Do projecto apresentado penso que
uma das ideias chave que podemos identificar ¢ a da importancia de
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colocar os alunos no centro deste "palco”, se quiserem, em que as
tecnologias sfo simples "aderecos". Os alunos foram efectivamente
"construtores activos" da sua aprendizagem, recorrendo para isso as TIC.

Neste proximo "slide", ainda tentei colocar o titulo da vossa
apresentacdo... Mas foi na altura em que vocés reproduziram os filmes e,
portanto, tive grande dificuldade em fazé-lo, dado o obscurecimento da
sala. Lembro-me que, embora longo, o titulo me pareceu muito
justificado...

Um longo titulo... justificado!

- Interdisciplinaridade é mais facil no 1°
ciclo - porqué??

« Sistema Autor x Sistema de Publicacao
Web

« Aspecto positivo: literacia multimedia -
ou fluéncia multimedia?

« Ou hipermedia?
« Ou hipercultura?

A dada altura, durante a apresentacdo, o Sérgio (um dos colegas que
apresentou o trabalho) produziu um comentario curioso, que me chamou
a atengdo. Com toda a naturalidade, disse: a "interdisciplinaridade, €&
muito mais fécil no 1.° ciclo". Mas porqué? Porque é que ha-de ser mais
facil? Serd porque uma tnica pessoa faz mais facilmente do que vdrias
pessoas? Uma tnica pessoa — que tem de ser capaz de ser um generalista
— consegue fazer mais que vdrias pessoas envolvidas num trabalho em
conjunto e em que cada uma é um especialista de uma disciplina
diferente? Porque € que a interdisciplinaridade é mais facil no 1.° ciclo?
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Estou sem duvida de acordo com ele, quando diz que operacionaliza-la é
muito mais facil. Mas vale a pena questionar porque € que ndo é também
facil noutros niveis de ensino. O que ¢ que impede que professores
noutros niveis de ensino, possam trabalhar de modo idéntico ao que
vimos, de maneira integrada, de wuma maneira tal que a
interdisciplinaridade possa ser tdo facil nos restantes ciclos como o € no
1.° ciclo? Fica a pergunta.

Falaram também em "software" educativo, ¢ isso leva-me ao proximo
item deste "slide". Nao consegui compreender bem, mas mencionou-se
também um Sistema Autor. Os sistema autor, como sabem, sdo
programas que permitem  desenvolver pequenas  aplicagdes
computacionais. Pessoalmente, penso que o seu principal interesse
educativo ¢ o de permitirem que os alunos sejam activamente envolvidos
no processo criativo da construcdo do produto em causa: definem o que
se quer, vdo buscar materiais, digitalizam as imagens e os sons,
trabalham as digitalizagdes obtidas... E concretizam, deste modo,
pequenos sistemas, mais ou menos interactivos, cujo grande valor me
parece ser essencialmente o de permitirem que se desenvolva um
processo particularmente enriquecedor das aprendizagens. Isto ¢,
geralmente o produto final, e embora tenhamos aqui visto excelentes
produtos finais, ndo se pode comparar com produtos profissionais, como
¢ natural.

Mas, nesse caso, onde estda a potencialidade educativa destes produtos,
sejam eles este tipo de aplicagdes, seja, por exemplo, a produgdo de
paginas de World Wide Web (WWW) — um meio que comega a ser
significativo enquanto suporte da expressdo criativa do trabalho das
escolas? Muito mais do que meramente no resultado final, como aquele
que nos aqui vimos, ¢ que mesmo assim € deslumbrante? E na questio do
processo: tudo o que envolveu os alunos, os professores, os materiais, a
escola, e eventualmente, a comunidade, os pais, nessa produgdo...

138



INOVACAO EM EDUCACAO "BOA ESPERANCA”"

Ouvimos também dizer que havia pais envolvidos. Gostaria de ter
percebido melhor o respectivo envolvimento no trabalho que
apresentaram, porque sei que os pais tiveram oportunidade de ver o que
os filhos fizeram. Gostava de perceber como. Gostava de perceber,
nomeadamente, se a Internet foi um factor facilitador disso ou ndo. Mas
ndo houve oportunidade para isso.

Deixem-me voltar atras a questdo do recurso a um sistema autor. Essa
dimensfo colocou-me a seguinte questdo: porque ndo utilizar antes um
sistema de publicagio Web? Porque, quais sdo as coisas que um sistema
autor permite fazer a mais que um sistema de publicacdo Web? Sendo
que um sistema de publicagdo Web tem a grande vantagem da
distribui¢do, da dissemina¢fo, da “pulveriza¢do”, se vocés quiserem,
daqueles materiais por outros publicos, constituindo outros possiveis
participantes (algo a que procurarei voltar mais tarde — & importancia de
envolver as comunidades, ou criar comunidades, de interesse ¢ de
partilha sobre este assunto). Pelo contrario, com o sistema autor, o
resultado, normalmente, fica fechado num computador € num grupo
muito restrito de utilizadores. H4 pouca pratica e pouca capacidade
inclusivamente para depois o distribuir; havera outras prioridades — néo ¢
que ndo seja possivel... Dizem-me agora que de facto usaram a
publicagdo Web. Fu devo pedir desculpa, mas lembrem-se que estou a
comentar apenas o que ouvi — a mim fizeram o favor de ndo me terem
dito anteriormente nada sobre o vosso belissimo projecto, e portanto
estou a apreender isto pelo primeira vez.

Falou-se, como aspecto positivo de um sistema desta natureza, em
literacia multimedia... Papert — que volto a citar — ndo fala em literacia,
mas antes em fluéncia. Porque o mais importante nio €, digamos, apenas
a dimensdo do saber “ler”, se vocés quiserem, nos seus aspectos mais
simplistas, mas sim aquilo que se faz com o saber “ler”: o saber
comunicar, por exemplo. Para que é que nos interessa a linguagem se ndo
comunicarmos? Podemos dominar perfeitamente a linguagem, sermos
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correctissimos e sermos péssimos comunicadores (estou a lembrar-me de
alguns professores, ou de mim proprio a dar aulas...)

E se estamos de acordo que o que € necessario ¢ fluéncia, até que ponto ¢
que a fluéncia que devemos procurar ¢ uma fluéncia multimedia e nfo
uma fluéncia hipermedia. Estes dois termos encerram uma diferenga.
Antes do mais, a maior parte dos produtos que encontramos, ndo é nem
multimedia nem hipermedia. Se me permitem brincar com as palavras,
sdo quando muito "plurimedia". Isto é, metem-se uns sons, metem-se
umas imagens, mete-se um texto ¢ designa-se de multimedia. Ndo é. Nao
confundir integracdo de suportes num s6 com a integrag¢io das diferentes
linguagens dos diferentes media; nfo confundir justaposi¢do de
linguagens com uma linguagem propria! Era como se eu dissesse: "I’ll
start in english" ¢ depois "je vous parle en frangais”", ¢ também em
portugués, a mistura. E pronto, estou numa conferéncia multilingue!
Evidentemente que nfo. Estou, se fizesse algum sentido fazé-lo, a fazer
uma conferéncia plurilingue: € justaposta.

Ha, assim, algo para além da mera justaposi¢do destas linguagens. Ha
uma nova forma de expressdo. H4 uma nova forma de comunicar. Nao
sei se vocés o conseguiram neste vosso trabalho, uma vez que essa
componente ndo foi apresentada mais aprofundadamente — espero que
sim, claro — mas ndo quis deixar de chamar a atencdo para alguns dos
perigos que se encontram nesse tipo de percurso. E gostava de levar esta
reflexdo um pouco mais longe...

Surge agora no "slide" uma outra questdo: a do multimedia versus o
hipermedia. Se ja acordamos nesta nogdo do que ¢ o multimedia, penso
que se deve também colocar a questdo das vantagens do hipermedia. Ou
seja, ndo sO a integragdo das diferentes linguagens mas, indo um pouco
mais longe, o modo como é que o multimedia esta estruturado, como os
contetdos se estruturam uns em relagdo aos outros: a possibilidade de
passar entre assuntos, as diferentes pontes de passagem, os poder
pesquisar, de organizar os conteidos para diferentes niveis de
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aprofundamento, diferentes niveis, inclusivamente, cognitivos. Por
exemplo, podem ser pequenas aproximag¢des mais voltadas para o 1.°
ciclo e ter dai pontes de passagem para contetidos mais ajustados ao 2.° e
3.° ciclos, e dai outros materiais que ainda levam mais longe, e materiais
para o professor, e materiais para os pais. E assim fazer algo que €
integrado, € que efectivamente permite formas diversificadas de
exploragio, alternativas aquilo que sdo as exploragdes convencionais dos
materiais em suporte papel — em que temos obviamente, cada um de nos,
a sua estratégia: as leituras em diagonal, o saltar entre os capitulos, o ir a
procura das palavras, o fazer anotacdes na margem, etc. E bem da nossa
geracdo. Digamos, € a nossa tecnologia de leitura, de escrita e de
comunicagdo que estd aqui bem trabalhada por nds e para nos. Para os
miudos, porém, provavelmente, comega a fazer sentido pensar e trabalhar
de outra forma. E a tecnologia permite-nos precisamente isso.

Finalmente, o ultimo item do "slide": do hipermedia & hipercultura.
Imaginem se vocés criarem todo esse conteido, bem estruturado, e se o
“colocarem em cima” — estou a ser simplista, mas ndo ha tempo para
mais — de um modelo de produgdo qualquer que permita que o resultado
se apoie em diferentes instancias, em diferentes realidades, utilizando a
Internet para constituir um sistema distribuido em que as pessoas
interajam, percebem que iremos seguramente mais longe.
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Um longo titulo... justificado!

« StoryBoard -> Produto (idem na Web?)

. Saber ler os media e nao so ver!
(Dragon Ball)

- “Saberes que a Escolaridade nao
valoriza!”

« “Importante porque era sério e tinha
um proposito - e o software educativo?

Gostei muito da ideia apresentada de terem realizado um "story-board"
do produto e dei comigo a pensar: porque € que isto foi tdo efectivo no
trabalho que fizeram... O "story-board", em si, ndo tem nada de novo,
muito menos em Educagdo. Quando nés fazemos planificacio de
actividades, o que estamos de algum modo a fazer sdo "story-boards".
Mas, neste caso, o "story-board" tem uma caracteristica que quem
conhece os programas de animagdo sabe bem: usando-o, € muito simples
passar para uma primeira maqueta do que pode ser um produto final.
Relembro a Maria da Luz que hd pouco disse que quando os alunos
realizaram aquelas pequenas fotografias e rapidamente perceberam que
as podiam animar, interiorizaram facilmente o que € que era um filme
animado, o que ¢ que era a imagem em movimento. E portanto dei
comigo a pensar que, provavelmente, uma das valéncias positivas de
utilizar o "story board" — sempre a preocupacdo de perceber a mais-valia
da tecnologia — era a de que nos sistemas de criagdo por "story-board" €
relativamente facil de fazer, de concretizar isso... E pode ndo ser apenas
na questdo da imagem, pode ser por exemplo, para a publicacdo das
paginas WWW. E ter o cuidado de preparar as coisas de uma maneira tal
que aos alunos seja relativamente fécil passar da parte abstracta da
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concepedo, para a parte concreta dos primeiros produtos. Porque vai ser
dai que eles véo retirar um grande prazer. Eu imagino os olhinhos deles a
brilharem, a deitarem faiscas, quando de repente, depois de terem
imaginado algo — que é uma tarefa de abstracc¢fio, portanto, o nivel de
competéncia relativamente exigente — véem que o resultado a aparecer a
frente dos olhos. Eu acho que isto ¢ uma ideia muito forte. Até para nds o
¢, quanto mais para eles.

Depois gostei muito da parte em que referiram a série televisiva de
desenhos animados “Dragon Ball”, pelo facto de referirem que os alunos
perceberam, depois de terem feito as suas proprias animag¢des, que “o
Dragon Ball afinal € uma porcaria, aquilo nem sequer mexe”... Ora bem,
ndo vamos simplificar, porque as mensagens mais fortes do Dragon Ball
ndo tém a ver com as imagens serem animadas ou ndo, t€m a ver com as
outras mensagens que la estdo, mais culturais e com outro tipo de
questdes. Mas esta manifestagdo de saber ler ¢ ndo apenas ver, ¢ na
educacdo para/pelos/com os media, fala-se muito disto. Parece-me que ¢
fulcral. E fulcral esta leitura critica quando (e ainda no almogo o
comentdvamos) vemos O que S¢ passou recentemente nas nossas
televisdes: um bombista que sai pela porta principal da estagfo publica de
televisdo, € aplaudido e o trecho reproduzido em horario nobre em todos
08 canais. Pergunto-me que mensagem ¢ que estamos a passar as novas
geragOes? E sinto-me preocupado, ansioso... Sinto que ha uma urgéncia
em enfrentarmos estas situagdes; como dizia o poeta, “é urgente!”... Bem,
em resumo, vimos aqui a importdncia do saber ensinar a “ler” e nfo
simplesmente a “ver” o mundo que os rodeia.

Depois a Maria da Luz diz mais uma frase lapidar, que, como outras,
profere com toda a naturalidade (ainda um dia vou fazer um livro das
citagdes da Maria da Luz e dos seus alunos) que € lembrar “que a
escolaridade ndo valoriza”, muitas vezes, este tipo de trabalho. Bom, esta
apresentacdo foi ainda mais importante por ter sido inclusivamente
possivel valorizar o saber e saber-fazer que a escolaridade tantas vezes
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ndo valoriza. No6s, que andamos a procura de formas de motivar jovens,
de encontrar maneiras de eles se sentirem bem nas escolas, de os ajudar a
aprender alguma coisa, sabemos que estas questdes estdo sempre
presentes no nosso dia-a-dia.

Além disso, as criangas ndo chegam a escola “vazias”, ndo é verdade?
Trazem percursos, trazem culturas, trazem experiéncias, trazem uma
pratica, trazem saberes, e, frequentemente nas escolas, fazemos de conta
que nada daquilo interessa. Achamos que muitas das coisas que lhes
apetecem fazer, se h4 um programa que ndo diz que deve ser feito — ndo
interessam e esquecemos rapidamente todo esse “tesouro”. Apenas para
nos esgotarmos a arranjar maneira de elas reproduzirem de uma maneira
que satisfagca, aquilo que vem escrito num sitio qualquer. E se elas
chegarem ao final do ano e tiverem em média dez ou mais, ficamos
satisfeitos.

Julgo que ha aqui qualquer coisa que ndo esta bem. Parece-me que ha
qualquer coisa que ndo estd mesmo bem quando, para ver algo, do meu
ponto de vista, brilhante como o que foi apresentado, precisamos de nos
reunir numa sala como esta.

Aqui ¢ que me parece que o "software" educativo ¢ a questdo do auto-
estudo pode ser bem aplicada. Devo alias dizer que ndo percebi muito
bem a referéncia ao auto-estudo ou auto-ensino, quando a mesma foi
apresentada. Pareceu-me ouvir que uma das coisas que tinha sido
identificada como valéncia positiva do "software" educativo que os
alunos estavam a desenvolver numa das outras dimensdes do projecto
(dimensdo essa que confesso que ndo apreendi), ¢ que depois os alunos
tinham a possibilidade de fazer auto-estudo, e que isso era divertido.
Havia uma dimensio ladica... Vou outra vez citar Papert (ja devem ter
percebido que € o meu livro de cabeceira), quando diz uma coisa muito
interessante. £ que esta historia de dizer que o ensino tem de ser
divertido é um bocado falacioso. O ensino ndo tem que ser forgosamente
divertido. H4 momentos de diversdo, e ha momentos de seriedade. Ha
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momentos de estudo ¢ ha momentos de brincadeira. Se as vezes nds
podemos combinar as duas coisas obtendo uma dimensdo ludica
significativa, tanto melhor. Mas por favor ndo andemos a procura de
fazer todo o ensino divertido; porque ha determinado ensino que néo €
divertido, exige esforgo, exige concentracdo, exige “bater com a cabega
na parede”. E “bater com a cabega na parede” ndo € divertido! Ja
experimentaram? J4, de certeza — ndo ¢ divertido, ¢ € necessario. Para por
exemplo resolvermos problemas — uma das vertentes mais importantes
em termos de ensino-aprendizagem — temos muitas vezes que “bater com
a cabega nas paredes”...

Eu acho que ha que olhar para isto com um outro tipo de preocupagao.
Preocupou-me pensar que ha criangas sozinhas a tentarem “aprender”
com sistemas informaticos... E em que tipo de sistemas? “Pergunta:
Quem foi D. Afonso Henriques? Resposta: o segundo Rei de Portugal.
Reacgio: Nio, erraste, tenta outra vez.” E isto? Espero que ndo. Vejo que
os colegas que apresentaram o projecto esclarecem que ndo. Ainda bem.
Contudo, foi isso que me pareceu ouvir na sala e, como tal, pareceu-me
necessario clarificar esta questdo, que me preocupa porque, para mim, o
"software" educativo é uma alavanca fortissima, mas também pode ser
um logro e um abismo total.

145



SEMINARIO

Um longo titulo... justificado!

« Bolor - Ensino experimental: boas
ideias/praticas/ambientes sao fecundos:
geram boas ideias/praticas/ambientes

» ... € obrigado pelo jazz, pela opera, pela
musica...

Préximo item: “bolor”. Gostei imenso da referéncia que fizeram ao sapo
como animal sujeito as praticas laboratoriais. Estive para ser mauzinho, e
ir buscar a Internet uma figura didactica de um sapo dissecado — nédo é
que me apeteca fazer mal aos sapos, mas, como bidlogo, lembra-me
sempre umas aulas experimentais que tive, que foram absolutamente
extraordindrias e em que trabalhdmos com sapos... Mas a questido do
bolor parece-me, a todos os titulos, mais pacifica.

Vale a pena, também, reflectirmos um pouco sobre esta questdo das
experiéncias que fizeram com o bolor que apareceu inesperadamente. O
bolor é um 6ptimo exemplo. E o que me parece que valia a pena era ter
trabalhado do ponto de vista de ensino das ciéncias essa questdo. Isto é&,
estabelecer hipéteses, verificar, discutir, concluir, registar... Faco este
comentério porque apenas vi apresentarem uma pequena animacgio que
mostra o bolor a crescer... Ora uma pergunta que surge ¢ a de saber em
que situagdes € que o bolor cresce. E para isso poder-se-ia ter realizado
um pequeno dispositivo experimental. Foi isso que fizeram, colocando
vasos idénticos em situactes diferentes? Uns ao pé da janela, outros em
zonas hudmidas ¢ outros noutros locais? H4 aqui uma metodologia
experimental que poderia e deveria ser desenvolvida. Provavelmente foi
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mesmo isso que fizeram (que é o que eu estou mesmo a espera de ouvir
daqui a trinta segundos), concretizando a possibilidade de agarrar nesta
ideia e levd-la um pouco mais longe.

E em termos de comentdrio chamava também a atengdo para algo que me
parece que todos ja passaram por isso: esta histdria de que as boas ideias,
as "boas praticas", os bons ambientes de aprendizagem, sdo fecundos!
Geram outras boas ideias, e outras "boas priticas”, e outros bons
ambientes de aprendizagem. E por isso € que é tdo importante, haver uma
iniciativa como o "Boa Esperanca/Boas Priticas" e haver reunides de
trabalho como esta. Por isso € que € tAo importante construir a inovacgio
para depois espalhi-la ¢ levé-la a todas as escolas.

J4 agora, falando em boas ideias e bons ambientes, obrigado pela misica
que nos trouxeram aqui — pelo jazz, pela 6pera — que continua
infelizmente a ndo estar permanentemente nas escolas.

... Saber mais

« Que ferramentas computacionais/Net
que especificidade?

« Que modelode organizagao- sala
polivalente mas coma?

« Desenvolvimentode competéncias da
SI: pesquisg analise, sintese,
publicacao
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Desta apresentagdo ficou-me uma imensa vontade de saber mais.
Perceber melhor quais as ferramentas computacionais e como foram
utilizadas — “puxo a brasa 4 minha sardinha”, que sdo as tecnologias
educativas. Isto €, ndo deu para perceber como ¢ que as TIC (tecnologias
de informagdo e comunicag@o) estavam a ser usadas. Percebi que havia
um computador, mas ndo percebi muito bem que tipo de ferramentas
computacionais estavam envolvidas... Por exemplo, ouvi dizer que eles
tinham preparado depois trabalhos, imagino que recorrendo a
processadores de texto. Mas saber isso ndo chega: nfo, como € que isto
tudo funcionou, como ambiente? Aquela ideia dos potentes ambientes de
aprendizagem que os computadores podem criar ndo apareceu aqui
claramente. Ouvi falar num modelo de organiza¢io da sala de aula,
finalmente, polivalente, heterogéneo — ¢ nfo todos os meninos a
aprenderem a mesma coisa a0 mesmo tempo (como se fosse possivel) —
¢, portanto, surgir aqui claramente identificado que néo ¢ pelo facto de se
ter apenas um computador que se deixa de fazer coisas relevantes, pese
embora que essa situagdo traz obviamente condicionantes que tém que
ser entendidas e atendidas.

E escapou-me também de alguma maneira, como é que tudo isto entrou
em conta com a construcdo da sociedade da informacgdo — que € do meu
ponto de vista, absolutamente fulcral nesta altura em que decorre no
MCT a conclusio da ligagdo de todas as escolas a Internet. Por exemplo,
voltando ao bolor: foi-se pesquisar na Internet ou na biblioteca local,
informagdo sobre o que é o bolor? Procurar saber mais sobre o que sdo
essas coisas dos bolores, dos fungos etc.? Eu sei que estou a falar com
uma pessoa do 1.° ciclo, em que uma abordagem deste tema deve
obedecer a complexidade adequada ao nivel dos alunos... Mas penso que
estas questdes de analise dos dados, as questdes de sintese dos dados, as
questdes da publica¢do dos dados, sdo relevantes desde o 1.° ciclo, na
medida em que tem a ver com as novas competéncias para a Sociedade
da Informacdo. J4 agora, embora tenha ouvido mais de uma vez, ao longo
da apresentagdo, falar na pagina da Internet relativa a este projecto, ndo
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tivemos a oportunidade de aprofundar essa dimensdo, que me parece,
como estariam a espera, muito interessante.

Contributos!

Factores relevantes na facilitagdo do
uso dos computadores:

e Alunos!

» Professored

» No Curriculo!

A tecnologia serve um proposito claro
(ou é uma solucdo para a qual se
inventam problemas)!

Os alunos sao construtores activos!

Construgao de comunidades de pratica
e de partilha!

Portanto, voltando aqueles contributos que apresentei inicialmente nos
"slides" e que estavam todos com um ponto de interrogagdo, agora
tenho-os todos absolutamente exclamados. E evidente que hd aqui
factores relevantes de facilitacdo de ensino-aprendizagem através de
utilizacdo de computadores. A nivel dos alunos, sem divida alguma! A
nivel dos professores, percebi mal. Era preciso ter mais tempo de
conversa sobre 0 modelo de formacgdo de professores. Gostei, todavia, de
ouvir mencionarem a palavra “circulo de estudos” — quer dizer que ji ha
qualquer coisa, que é relevante do meu ponto de vista, em termos de
mudanca do panorama habitual... Para ndo termos apenas acgdes
creditadas que sO servem propriamente para isso, para dar créditos.
Também gostava de relevar a importancia de se fazer desenvolvimento
curricular, como muito bem falaram, questionando o papel das TIC no
curriculo.
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Finalmente, deixar bem claro que, para mim e por aquilo que ouvi,
mesmo com as questdes e preocupagdes que mencionei, as TIC neste
projecto serviram sem divida alguma um propoésito claro e significativo
— ndo foram apenas uma solugdo artificial, ndo foram uma solugdo para
um problema para o qual ja se tinha solu¢do adequada embora ndo
tecnolégica, nem foram um caso em que se andaram a inventar
problemas por se ter uma solu¢do com TIC. E se hd aqui, no que foi
apresentado, exemplo disso € o facto de alunos terem sido construtores
activos do seu proprio processo de ensino-aprendizagem.

«TPC

"As a net is made up of a series of ties, so
everything in this world is connected by a
series of ties. If anyone thinks that the mesh

of a net is an independent, isolated thing, he

is mistaken. It is called a net because it is
made up of a series of interconnected
meshes, and each mesh has its place and
responsibility in relation to the other meshes
— Buddha, cit. "Big Dummy’s Guide to the
Internet”

'

Queria também referir a importéncia da constituigdo de comunidades de
partilha e prética — sdo absolutamente fulcrais: professores a falarem com
professores, alunos a falarem com alunos, alunos e professores a falarem
com os alunos e professores, professores da faculdade a falarem com
professores das escolas, e assim sucessivamente. Percebi que havia uma
relacdo com a Universidade de Aveiro, mal esclarecida para mim neste
momento, mas que me parece importante referir. Ficard sem ddvida, para
outra altura. Ideias poucas, pelos vistos ndo.
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Ideias

+ Os "ambientes poderosos de
aprendizagem”: espagos de exceléncia
em educacao

« TIC - so bons pretextos? Nao, boas
praticas, contributos significativos

» Depois das "Tormentas”... a "Boa
Esperanca”.

Esta ideia da importincia dos ambientes poderosos de aprendizagem,
como espagos de exceléncia, nunca é demais realcar!... As pessoas as
vezes dizem que os computadores, enfim, sdo assim umas coisas que
estdo ao lado da realidade, porque por vezes olhamos para estes projectos
como se fossem extraterrestres. Nio! Ha de facto aqui "boas préticas”, ha
contributos significativos, e exequiveis que € preciso valorizar e
rapidamente espalhar pelo sistema. Depois das “tormentas” em que
andamos por af, um pouco perdidos, sem divida alguma que vem a "Boa
Esperanca”.

E para o comprovar, neste "slide" trago-vos duas cita¢cdes de meninos do
1.° ciclo.
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“Tudo o que se invista nos
jovens vale a pena”

m "Se eu fosse computador...

... queria ser ligado a Internet para poder ter
muitos jogos divertidos para as criancas
jogarem e escreverem historias bonitas, para
fazerem desenhos e viajar por todg 0

mundo...” - Anita, 8 anos rr' /d
—4/

... queria que todos os

meninos viessem fazer 'Y
coceguinhas no meu oy
teclado...” - Sara, 7 anos

Em ambos os casos, criancas de Castelo Branco, com quem estivemos €
mais os respectivos professores, a propdsito de uma actividade que noés
no Ministério da Ciéncia temos vindo a realizar aquando da integragio
das escolas no 1.° ciclo do concelho no Programa Internet na Escola.
Como sabem, no ambito deste Programa estamos a ligar as escolas todas
do 1.° ciclo a Internet. E no decurso dessa actividade pedimos a
colaboragdo dos professores e houve uma professora que lancou o
seguinte repto aos seus alunos: escrevam 14 sobre "Se eu fosse
computador...". E as respostas foram formiddveis, como se estaria a
espera; e delas aqui estdo seleccionadas duas particularmente relevantes.

A primeira por aquilo que diz esta nossa “Calvin do século XXI”, o que
esta miida ji4 consegue realizar. Diz ela que, se fosse computador,
“queria estar ligada a Internet, para poder ter jogos divertidos para as
criangas jogarem, para escreverem histérias bonitas, para fazerem
desenhos e viajar por todo o mundo”. Esta representacdo contida nesta
frase é completissima, para uma crianca que tem oito anos de idade!
Provavelmente, deve ter Internet em casa, ¢ o pai e mie ou irmaos de
certeza que passam tempo com ela a explorar a Internet. ..
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A outra vale pela sua riqueza intrinseca ¢ também por me deixar terminar
com uma mensagem muito forte: € que todas as nossas criangas merecem
isto. Todos os nossos meninos tém que ter a possibilidade de poder
aceder a este tipo de ensino-aprendizagem, indistintamente de onde
vivem ¢ da sua condi¢fo social. Porque como dizia a Sara, se ela fosse
computador o que ela queria era “que todos os meninos viessem fazer
coceguinhas no meu teclado™!

Pego-vos desculpa, demorei mais do que pretendia.

Muito obrigado.
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Debate
Teresa Fonseca

Eu queria agradecer aos professores que vieram aqui apresentar uma
Prdtica extremamente interessante, e também ao Comentador, porque
sem conhecer a Prdtica, conseguiu neste tempo fazer uma sintese e uma
andlise da Pradtica com muita pertinéncia.

Agora chegamos aquele ponto um bocado mais complicado. Nos estamos
com quase uma hora de atraso. Hd duas hipoteses: ou cumprimos o
hordrio e passamos imediatamente, a sessdo seguinte, ou entdo, se
efectivamente ha bastante interesse em debater algumas destas questoes,
vamos iniciar o debate. Portanto, eu gostaria de saber, nas salas que
estdo em circuito interno, saber e também nesta, se hd interesse em por
alguma questdo.

Como ndo se regista nenhum pedido de interven¢do, vamos passar a
sessdo seguinte.
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